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Video sobre conceitos de

programacao orientada a objetos

Ola! Agora que vocé ja compreendeu os conceitos fundamentais da programacgao
de objetos, confira neste video um exemplo de aplicacdo que redne o conceito de
método e instancia.

Classe Pessoa

Atributos Instancias

Fabio

13 981342545
fabio@yahoo.com
23 anos

andar ()

Nome
Telefone

E-mail
Idade

Métodos

Paulo

Andar
Falar

11 981234536
paulo34@gmail.com
45 anos

andar ()

falar()

Escrever
Correr

Observe a classe chamada “Pessoa”, que possui atributos como: nome, telefone,
e-mail, idade. Lembre-se que os métodos dessa classe sdo as a¢cdes que essa pessoa
pode realizar como: andar, falar, escrever e correr. Note que agora temos um novo
conceito, as instancias. As instancias sao novos objetos que sdo criados a partir
de uma classe. De maneira simples, sdo objetos que tem o0 seu comportamento e
estado definidos por uma classe.

Dessa forma, todos os novos objetos ou instancias terdo o mesmo conjunto de
atributos definidos na classe, porém o conteudo desses atributos é individual,
ou seja, de cada objeto. Portanto, podemos observar que as instancias Fabio e
Paulo, apesar de serem compostas pelo mesmo conjunto de atributos, possuem
conteudos individuais.

Na pratica fica mais facil compreender essas questdes, ndo € mesmo?

Com isso, pudemos constatar que os conceitos “Método” e “Instancia” estudados
aqui sao essenciais para a programacdo orientada a objetos.

Continue seus estudos e se aprofunde cada vez mais.



